Las patentes

Propdsito: Valorar que la comunicacion formal y oficial de los inventos se hace al
patentarlos y para ello se privilegia su representacion técnica.

¢ ;Qué es una patente?

¢ ;Qué institucion la concede en México?

a) Analisis de caso. Lee detenidamente este texto sobre la historia de la patente de
los videojuegos. Luego comenta y responde las preguntas.

Videojuego

Jueqo electrénico para uno o0 mas jugadores que se visualiza en una pantalla.
Roger Hector, Saratoga, Nolan Bushnell, Woodside; Howard Delman, San José; Edward Rotberg,
Los Altos v Jon Kinsting, San José (California), para Bally Manufacturing Company, Chicago, Illinois.
Presentada el 31 de octubre de 1985 vy publicada como US 4720789.

“El videojuego fue concebido en 1985 por un fisico que
se preparaba para el dia de puertas abiertas anual del
Laboratorio Nacional de Brookhaven en Upton, Long Is-
land. Willy Higinbotham queria hacer que la ocasion fue-
ra mas entretenida que un montdn de expasiciones es-
taticas. Pensaba que podia realizar un juego sencillo con
un osciloscopio, un instrumento para pruebas que emite
numerosas lineas onduladas. Lo conectd a un televisor
en blanco y negro e hizo aparecer una pelota botando
de un lado a otro sobre una «red».

Incluso consiguié que las pelotas que tocaban Ia red
rebotaran. El resultado fue un centenar de personas ha-
ciendo cola para prabar el juego. El siguiente afo cambid
el juego a una pantalla més grande vy ofrecio las opcio-
nes de jugar en la Luna, con baja gravedad, o en Jupiter,
con alta gravedad. Una vez mds fue un gran éxito. Afos
més tarde sus hijos le prequntaron por qué no se habian

hecho millonarios. Higinbotham no patentd su invento
porque al trabajar para el gobierno pensd que no recibi-
ria derechos de patente.

La invencién del videojuego se atribuye a Nolan Bus-
hnell, probablemente por su US 3793483, presentando
en 1972. Inventd el Pong (similar al concepto de Higin-
botham, pero con palas) y fundo Atari, la primera com-
pafia en explotar |a tecnologia. Una patente interesante
de Bushnell es la espléndida muestra que aparece aqui.
La patente explica que proparciona «los beneficios de un
ejercicio saludable».

Las almohadillas sensibles al peso corresponden a los
cuadrados de la pantalla. Los circuitos electrénicos inter-
pretan la presion de los pies vy, utilizando la muestra de
juego en la pantalla, un insecto (102) que intenta alcanzar
la comida (100) puede ser interceptado por los pies (124),
los cuales ya se han encargado de otro insecto (116).



Su rapido desarrollo ha producido juegos que ahora se
consideran muy anticuados, camo Space Invaders (Marcia-
nas), que data de 1978, y Pac Man (Comecocos), que data
de 1983. Los juegos modernos utilizan color, san muy répi-
dos y cada vez son mas realistas (demasiado, opinan algu-
nos). La rapidez con la que hay que usar los mandos puede
servir de entrenamiento para la vida moderna. Ademas de
pies se utilizan botones, teclados de ordenador vy, sobre
todo, palancas de mando para los juegos; la US 5802462
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es un buen ejemplo de ello. Al principio los videojuegos
se usaban en maquinas especiales en galerias de juegos;
a veces con varios jugadores participando en una carrera,
pero cada vez mas se juegan en ordenadores personales
porque existe |a posibilidad de operar con juegos rapidos y
coloridos. Las empresas lideres son Sega, Sony y Nintendo,
que se inicio en 1889 como una emprasa de naipes.”

(Tomado de Van Dulken, Stephen, Historia de las patentes, 2000)
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¢ ;Quién consideras que fue el creador del videojuego, Willy Higinbotham o Nolan
Bushnell? Argumenta su respuesta.

e Observa laimagen de la patente, squé tipo de representacién técnica es?

e ;Por qué es importante acompanar la solicitud de patente con una representacion
técnica?

e Sifueratu caso, ;qué le responderias a los ninos cuando preguntaron “por qué no
se habian hecho millonarios”?

¢ ;Debe existir una oficina de patentes? ; Por qué?

e ;Qué importancia tiene que los codigos y simbolos técnicos sean universales, para
la comunicacion técnica internacional?



