
Las patentes 

 

Propósito: Valorar que la comunicación formal y oficial de los inventos se hace al 
patentarlos y para ello se privilegia su representación técnica. 

 

• ¿Qué es una patente? 

 

• ¿Qué institución la concede en México? 

 

a)  Análisis de caso. Lee detenidamente este texto sobre la historia de la patente de 
los videojuegos. Luego comenta y responde las preguntas. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



• ¿Quién consideras que fue el creador del videojuego, Willy Higinbotham o Nolan 
Bushnell? Argumenta su respuesta. 

 

•  Observa la imagen de la patente, ¿qué tipo de representación técnica es? 

 

• ¿Por qué es importante acompañar la solicitud de patente con una representación 
técnica? 

 

•  Si fuera tu caso, ¿qué le responderías a los niños cuando preguntaron “por qué no 
se habían hecho millonarios”? 

 

• ¿Debe existir una oficina de patentes? ¿Por qué? 

 

• ¿Qué importancia tiene que los códigos y símbolos técnicos sean universales, para 
la comunicación técnica internacional? 


